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AGENT DOUBLE

Au cours de cette activité, les équipes doivent obtenir un maximum de
points en accomplissant les défis et en répondant aux multiples
questions en cours de route. Mais, c'est sans compter sur les agents
doubles qui se cachent au sein de chacune des équipes et dont le but
est de faire échouer leur propre équipe afin de triompher! A la fin du
programme, les participants doivent désigner tour a tour par le biais
d'un vote anonyme, celui qu'il suspecte étre I'agent double de leur
équipe. Si la majorité des membres a vu juste, |'équipe gagne des
points. Dans le cas contraire, les points vont a |'équipe des agents
doubles.
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A CTIVITES PROCRAM ME
L'aveugle, le champ de mines & les H: Accueil des participants & création des équipes
casse féfes médiévaux. H+15" Débutde l'activité

H+165" Remise de la coupe d ['équipe gagnante
H+180" Touteg les bonnes choses ont une fin...
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TARIFS

PARTICIPANTS BUDGET/PERSONNEWA

10a19 79¢
20429 74¢€
30 a 39 69€
40 a 49 64¢€
50 a 59 59€
60 a 69 54€
70479 49¢
80 a 89 45¢€
90 a 99 42¢

+100 37¢

[ ) — L

* Drink de clofure (Cava & grignotuges) * Drink de cloture (Cava & grignotuges)
* BBQ buffet+ boissons (Soft & biére)

FORFAIT ARGENT +l0€/p. FORFAIT OR +55€/p.
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